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WARSTORM | THE BATTLE FOR WESNOTH | СОУОТЕ"5 TALE: FIRE АМО WATER 
l-FLUID | WOLFENSTEIN RPG | RISE ОЕ THE ARGONAUTS 


ТОР GAMES 


"Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в спєциализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятєлно приложение кьм 
СПИСАНИЕТО. 


Именно тук се кове бьлгарската 
гєйм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Сатеѕ” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


месечно приложение за игри 
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Един поглед Върху картинките на 
тази страница е достатъчен, за да 
се досетите защо игрите на Challenge 
Сате5 се радват на огромен интерес 
от страна на милиони браузваши ску- 
чаещи геймъри от цял свят - за разли- 
Ка от повечето браузьрни игри, Които 
нямат Какво да предложат Като Ви- 
зия на своите посетители, авторите 
на Duels.com и Муагвюпт.сот изпипват 
своите игри до най-малкия графичен 
детайл с професионално оформен ин- 
терфейс и интерактивни елементи, 
базирани на динамичен JavaScript и 
Flash. Крайният ефект е грабваша 
окото Визия, Която е задължителна за 
успеха на една КолеКционерска игра на 
Карти. От дизайна на сайта до стоти- 
ците Картинки на Карти и противници 
8 играта, Магѕїогт оставя прекрасно 
първо Впечатление и спокойно би има- 
ла успех дори ако бе Комерсиална игра, 
а не безплатна и достъпна за Всички 
геймъри. ЕстестВено, безплатността 
не бива да Ви заблужаава - макар иг- 
рата да е напълно безплатна и да има 
теоретичната Възможност да събере- 
те Всички Карти, без да похарчите и 
лед - тези от Вас, които искат бързо 
да се изкачат до Върха на пирамидата 
на славата, биха могли да го постиг- 
нат, Като си Купуват срещу истински 
пари пакети с нови Карти. 

Преди обаче да посегнете Към 
портфейла, добре е да знаете В какво 
се забърквате. Warstorm е тактическа 
Колекционерска игра на Карти, Която се 
отличава от Всички стандартни игри 
8 този жанр по това, че се играе сама! 
Сигурно Вече учудено повдигате Вежди 
и се питате koù би играл игра на kap- 
ти, Която се играе сама. Така реагирах 
и аз, когато преминах през обучаваща- 
та мисия. В Warstorm играчите съби- 
рат Карти и създават отряди от воини 
и чудовища, ръководени от легендарен 


МИ-ДОБРИТЕ БЕЗПЛАТНИ КОЛЕКЦИОНЕРСКИ 


„генерал“. Героите спадат Към чети- 
ри раси - на хората, елфите, орките 
и немьртвите - и Всеки генерал може 
да ръководи единици само от сВоята 
раса. Всеки отряд се състои от меж- 
ду четири и шест създания, Всяко със 
статистики за атака и Живот, специ- 
ални умения, както и скоростта им - 
брой ходове, koumo трябва да изминат 
след попадането на картата 8 ръката, 
преди то да излезе на бойното поле. 
Редките и могъщи генерали също така 
могат да носят магически заклинания 
и до два артефакта. Всяка битка, He- 
зависимо дали срещу играта или друг 
играч, се Води с между един и чети- 
ри отряда - Колкото повече отряди, с 
толкова повече Карти разполага Всеки 
играч и толкова повече интересни Ком- 
бинации може да разиграе по време на 
битка. Когато битката започне, всич- 
Ко е ръцете на съдбата - играчът се 
превръща В наблюдател, а самата игра 
разиграва Всеки един ход. В началото 
на битка Всеки играч тегли по пет кар- 
ти и на Всеки ход тегли по още една. 
Всяка карта остава 8 ръката на играча 
си за толкова хода, Колкото е скорост- 
та им. Когато те изминат, Картата 
излиза на бойното поле. Всеки ход, 
Всяка Карта, нанася щети на Живота 
на противоположна Вражеска Карта, 
равни на нейната Сила, Както и специ- 
ални ефекти Като допълнителни щети 
срещу един или няколко противници, за- 
щита срешу атаки и др. Животот не 
се Възстановява между ходовете, та- 
Ка че дори най-могъщите Карти рано 
или Късно напускат играта. Побеждава 
този, който нанесе достатъчно щети 
на Вражеския противник или който по- 
следен може да изиграе Карта от те- 
стето си. На думи звучи скучно, но на 
практика не е - битките са динамични 
и всяка Карта може да обърне хода им и 
да спечели или изгуби играта Ви. Прави- 
лата на играта са специално пригодени 
за автоматична игра, а Възможността 
да ускоридате Времето и да приключи- 
те битка, преминавайки директно Към 
резултата, позволява за Кратко Време 
да разиграете десетки, дори стоти- 
ци дуели с различни противници. Ако 8 
една колекционерска игра на Карти е 
нормално дуел да се разиграе за близо 
половин час, тук В Магѕїогт една битка 
може да трае секунди. 

В Магѕїогт имате избор да играете 
срещу други играчи или срещу самата 
игра, аКо се окаже, че всичКи играчи са 
заети 8 даден момент. Срешу играчи 
играете за слава и висока позиции 8 
Класациита, а срещу играта провежаа- 
те битки срещу силни изкуствени опо- 


ИГРИ НА КАРТИ В ИНТЕРНЕТ! 


ненти, победа срещу koumo дава без- 
платни пакети с нови Карти. Макар и 
долга и с много протидници, сюжетна- 
та линия рано или Късно свършва и ос- 
таВат само живите противници, с Ко- 
ито можете да се биете и търгувате 
Карти, от Които нямате нужда. Всеки 
месец най-добрите играчи В Класаци- 
ите получават покана Към специален 
турнир, на Който се раздават огромни 
награди, често от разширения, Които 
ще се пояВят няколко месеца по-късно 
и Което им дава огромно предимство. 
Пакети с Карти може да спечелите и 
Като отключвате огромен брой от над 
150 постижения (achievements) Всяко 
от koumo изисква да похабите стоти- 
ци часове В битки В играта и които Ви 
Възнаграждават с нови пакети Карти 
или единични, но особено редки Карти. 
ВсяКо следващо разширение на играта 
добавя не само по 170 нови Карти Към 
базовия Каталог, но и нови изкуствени 
противници и още по-трудни постиже- 
ния. Само преди месец У/аг5іогт получи 
първото си разширение, наречено The 
Demon, Което предлага нова, пета pa- 
са на ледените демони, която разчита 
предимно на специални умения и маги- 
чески предмети. 


+ 


Видеокарта: 


32 Мбайта 
Дисково пространство: 300 Мбайта 


Оценки: 


Графика 
Звук 

Музика 
Геймплей 
Удоволствие 


Съществуват множество и разнообраз- 
ни стратегически игри. Някои от тях са по- 
ходови, други - В реално Време, но това, Кое- 
то прави една стратегическа Компютърна 
игра незабравима, е Възможността да бъ- 
де преигравана многократно. The Battle for 
Wesnoth е една от тези игри. И преди да се 
зачудите зашо досега не сте чували за нея, 
ще споделя, че самият продукт има дълга 
история. Началото на The Battle for Wesnoth 
е сложено през 2003 година от Дейвид Уайт, 
Който през Юли същата година издава пър- 
Вата Версия на играта. Впоследствие цяла 
„армия“ от фенове, програмисти, художници 
и Композитори подкрепят проекта и пре- 
Връщат играта 8 това, Което е днес. И тъй 
Като Всички задружно се трудят над проек- 
та и няма „шапка“ от голяма международна 
компания, The Ва Ше for Wesnoth е напълно 
безплатна. А Всички знаем, че безплатните 
софтуерни продукти не се рекламират kak- 
то платените и това може би е причината, 
поради Която малко геймъри са чували за 
Тһе Ваше for Wesnoth. 


Тһе Ваше for Wesnoth е авуизмерна no- 
ходова стратегия, Която ни пренася В ед- 
ноименния фентъзи свят Wesnoth. За cv- 
Жаление няма да се спирам специално на 
историята на самия свят, защото множе- 
ство програмисти и фенове са успели да я 
разнообразят и продължат от там, доКъде- 
то Дейвид Уайт е стигнал. Историята mo- 
Же да бъде прочетена на официалния сайт 
на продукта (www.wesnoth.org) или да бъде 
преживяна през множеството Кампании, 
специално създадени на базата на истори- 
ята на света. 

И Като стана дума за Кампании, тук 
е моментът да споделя, че Тһе Ваше Гог 
Wesnoth не предлага една основна линия на 
развитие на събитията, а по-скоро предос- 
тави Възможността на геймъра сам да избе- 
ре тази Кампания, Която иска да изиграе, и 
да се позабавлява, докато мачка Враговете 
си. Тук е без значение последователността 
на тяхното стартиране, защото може да 
избира и играе Всяка една от Кампаниите. 
Предвидени са и няколко Встъпителни мисии, 
чрез които Всеки начинаещ може да се за- 
познае с основните характеристики на иг- 
ралното поле, бойните части и методите на 
водене на битки, но ако сте имали вземане- 
даване с други стратегии, сьс сигурност ни- 
ма да срешнете трудности 8 тази насока. 

В играта Всичко се случва на авуизмер- 
на бойна Карта, разделена на множество 
шестоъгълници. За Всяка мисия има различ- 
на Карта, Като бойните действия могат да 
се Водят В пустиня, В блато, В гористи или 
планински местности, през зимата, даже и 
под земята. Тук Важно е да се съобразите с 


условията, тъй Като някои от бойните час- 
ти се справят добре при определени усло- 
Вия. Например конните части не са особено 
ефективни В атака и В движение под земята, 
но на открито смазват Конкуренцията. 

Разработчиците са се постарали да 
има и малко интерактивност при Времето. 
Иначе Казано, в играта настъпват Време- 
Ви цикли - денят преминава В нощ и об- 
ратното. ОсВен Визуален ефект, смяната 
на деня предлага и една екстра - бойните 
части нанасят повече щета В зависимост 
от своя уклон. В Тһе Battle for Wesnoth има 
три уклона - Lawful, Chaotic и Neutral. Пър- 
Вият уклон е присъщ на добрите фракции 
и те получават бонус Към нанасяната от 
тях щета, Когато е ден, а през нощта - 
търпят наказание. Уклоньт Chaotic пък по 
подразбиране е запазена марка на лошите 
създания и те нанасят повече щета през 
нощта, а през деня ядат пердах. Единстве- 
но неутралните бойни части (Neutral) не no- 
лучават нито бонус, нито наказание заради 
свои уклон и поради това са универсални 
попълнения ВъВ Вашата армия. 

В Тһе Battle for Wesnoth Вместо отделни 
раси, има фракции, тъй като Всяка една от 
тях съдържа севкупност от разнообразни 
създания от различни раси. Така например 
The Rebels се състоят от елфи, хора, хора- 
риби и ходещи дървета, докато Могіпегпег5 
обединяват орки, гоблини, хора-змии и тро- 
лове. Фракциите са общо 6 на брой и в зави- 
симост от избрания сценарий, вие поемате 
ролята на лидера на определената фракции. 
Освен това нама да можете да заКупувате 
бойни части от други фракции просто за- 
щото такава опция не е предвидена, а ще 
Ви се наложи да се задоволите само с дос- 
тъпните за сценария фракции. 

При Всяка стратегическа игра, а и при 
Тһе Battle for Wesnoth, основната движеща 
сила са бойните части. За разлика обаче 
от други сходни продукти, Където Важи 
принципът „строя си база, трупам армия 
и отивам на гости на противника“, тук 
нещата не са точно така. Да, наистина, 
Колкото повече армия имате, толкова no- 
добре, но В Тһе Ваше Гог Wesnoth са впле- 
тени и стратегически, и ролеви елементи. 
С други думи, Всеки един герой или бойна 
част трупа опит (Както В ролевите игри) 
и покачва нива, а с Всяко следващо ниво 
(максимално до трето ниво) бойната част 
става по-силна и по-издръжлива на нара- 
нявания. След трето ниво обаче бойната 
единица ще покачва само точки Живот, 
без да настъпват Качествени изменения В 
нанасяната щета или броя атаки. Въпреки 
това една бойна част от високо ниво мо- 
же да „ступа“ няколко от по-ниско с лекота 
и по този начин да обезсмисли фактора 
многочисленост. Всяка една бойна част из- 
исква поддръжка. Ти се реализира чрез 3a- 
Вземане на Къщи, даващи пари и повдигаши 
максималния праг на армия, Която може да 
бъде поддържана без загуба за хазната. И 
Като стана дума за пари, тук е моментът 
да отбележа, че за да разполагате с армия, 
първо трябва да си я Купите. Това става 
посредством Крепостта, Която нито може 
да бъде превзета, нито да бъде подобре- 
на със сгради и укрепления. В The Ва е Гог 


Wesnoth е Възприет модел Крепостта да 
бъде ползвана Като отправна точка за Bca- 
Ка инвазия. Дори Враговете Ви да я оКупи- 
рат, това не е никакъв проблем за Вас, за- 
щото реално няма да загубите играта. 


В графично естество играта не блести 
с грабващи дъха Визуални ефекти и анима- 
ции, тои Като по-скоро е изпипана В стила 
на добре познатите ни продукти от 2003 г. 
И това е напълно разбираемо, защото са- 
мият проект се разработва от доброволци 
и респективно постиженията са на такова 
ниво. Въпреки това разнообразието от тек- 
стури, детайли и добре направени анимации 
радва окото и човешкото Въображение. 

Звуците са добре направени, Като Bca- 
Ка бойна единица има свое собствено оз- 
Вучаване при атака, нараняване или смърт. 
Забелязва се обаче, че звуците, издавани 
от някои бойни части, се повтарят с та- 
кива на други Войски, но Кой би им обърнал 
Внимание. 

Музиката е изненадващо добра, особе- 
но за такъв проект. Музикалните парчета 
съчетават Всякакви „окраски“ на звуци и 
мелодии, Като Всеки един сценарий си има 
свои специфика на озвучаване и музикален 
съпровод. Парчетата са изпипани В интере- 
сен стил, подхождащ перфектно на атмос- 
ферата на фентъзи света на Wesnoth. 


В заключение бих споменал, че играта 
е едно наистина добро решение за убиване 
на час-два свободно Време. Всъщност The 
Ваше for Wesnoth предлага голямо разноо- 
бразие от бойни части, терени, интересни 
истории, множество сценарии. Продуктът 
не е претенциозен Ком хардуерните Компо- 
ненти, Което го прави най-доброто реше- 
ние за отмора. На Всичко отгоре Компютър- 
ната игра е напълно безплатна и не е необ- 
ходимо да се чудите откъде да си набавите 
сгаск за нея. Заслужава си! 
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LIQUID ENTERTAINMENT / CODEMASTERS 


Историята за Язон и Златното 
руно, или Както е известна сьщо - за 
похода на Аргонавтите, е една от ос- 
новните В древногръцката митология. 
Митология, Която по една или друга 
причина съм чел доста пъти Като де- 
те. Затова, макар от последната ми 
среща с героите да са минали близо 
дВайсет години, не можах да не по- 
чувствам лек трепет В душата, koza- 
то преди около година разбрах за пьр- 
ви път, че се подготвя игра по Въпрос- 
ната история. Фактът, че играта бе- 
ше ситуирана В любимия ми жанр ВРО, 
аВтоматично я Вкара В графата на 
заглавията, Които се очакват с инте- 
рес. Вярно, показаните от разработ- 
чиците филмчета не ми Вдъхваха осо- 


бено доверие, но оставаше надеждата, | 


че не са представителни за Крайния 
продукт. Едно, че имаше още Време 
до Края на разработката, друго, че бя- 
ха от Конзолната Версия на играта, а 
близо 3-месечното превъзходство на 
новото поколение Конзоли пред КомпЮю- 
трите отдавна приключи и аКтуални- 
те заглавия отноВо изглеждат много 
по-добре на РС. 

Оказа се обаче, че В случая с Арго- 
навтите умереният ми оптимизъм е 
бил неоснователен. Съдейки по факта, 
че единствената достъпна графична 
настройка на играта е разделителна- 
та способност, смея да предположа, 
че авторите са разбрали, че подобна 
платформа (РС) съществува, броени 
часове преди пускането на заглавието 
8 продажба и набързо са скалъпили Bv- 
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просната опция, за да не се чувстват 
еВентуалните потребители съвсем ли- 
шени от Възможности за избор В гра- 
фично отношение. За съжаление избо- 
рът на резолюция не подобрява чувст- 
Вително грозните текстури (особено 
тези на околната среда) и не прави 
почти нищо за заглаждане на ръбове- 
те по персонажите или за увеличаване 
на очевидно ограничения брои полигони, 
от Които е изграден светът на игра- 
та... Контрастьт 8 това отношение е 
особено болезнен след игра Като Еа!- 
оці 3, Която има графични настройки 
за Какво ли не и изглежда прекрасно с 
Всичко на максимум. 

Rise ої the Argonauts също има kak- 
Bo ga предложи 8 графично отноше- 
ние. Ще станете свидетели на някол- 
Ко доста прилично направени локации, 
почти перфектни модели на доспехи- 
те и оръжията, но едва ли нещо ще 
Ви Впечатли до такава степен, че да 
го помните дълго след превъртането 
на играта. 

По отношение на звука нещата 
стоят по подобен начин - не са абсо- 
лютно безобразни и имат своите cus- 
ни моменти, но нама да си ги спомнате 
няколко седмици след Като приключите 
със заглавието. Гарантирам. 

Виж, с геймплея нещата стоят 
по-различно, макар че по-различно не- 
Винаги е синоним на по-добро. АВтори- 
те са „забърсали небрежно с Върха на 
пръстите си“ малко от гръцката ми- 
тология и са го плеснали 8 хранител- 
ната среда на собствената си визии 
за нещата, Която се оказва фрапиращо 
различна от оригинала. Иначе Казано, 
ако очаквате да можете да използвате 
играта като учебно помагало или поне 
Като бегъл ориентир из митологията 


на нашата южна съседка, ви чака не- 
приятна изненада. 

Признавам, че за 20 години съм заб- 
равил почти ВсичКо за героичния по- 
ход на Язон (известен 8 играта Като 
Джейсън), но откъслечните ми споме- 
ни, подкрепени сериозно от Wikipedia, 
ме увериват, че той никога не се е 
Възправял В битка с минотавьр (инди- 
Видът с минотавьра е Тезей), Камо ли 
пок с цяла тълпа такива, които да раз- 
фасова, докато полянката заприлича на 
скотобойна. 

Сигурен съм и че не се е бил с Гор- 
гона Медуза (нея я убива Персей), нито 
пък е Кръстосвал мечове с Ахил само 
за да станат първи дружки Впослед- 
ствие. 

Всьщност сом сигурен, че не е на- 
правил и една десета от нещата, Ко- 
ито му се налага да прави 8 играта, 
но пък за сметка на това е извършил 
една Камара други, пропуснати от aß- 
торите, след Като са преценили, че 
митологическата действителност не 
отговаря на Вижданията им. Ако беше 
само проблемът с Джейсън, някак щях 
да го преживея. За съжаление изменя- 
нето и профанизирането се е разпрос- 
тряло щедро Върху Всички персонажи 
от играта. Това е довело до абсолютни 
абсурди Като застаряващия Патрокьл, 
Който е букмейкър на гладиаторската 
арена и импресарио на Ахил. Който по- 
знава поне малко митологията, ще ме 
разбере. 

Но да приемем, че не сте толкова 
критични Към митологичната пункту- 
алност. Какво Ви предлага играта то- 
гава? Rise ої the Argonauts е не особе- 
но успешен хибрид между екшън ВРС и 
екшън от трето лице. Неуспешността 
се изявява В лицето на прекалено много 
търчане насам-натам с разговорни це- 
ли - мероприятие толкова слабо реали- 
зирано (поради мизерното Количество 
достъпни за интеракция персонажи), 
че може да отегчи дори и феновете на 
ВРа-тата. От друга страна, самият 
екшън е репетативен и омръзва срав- 
нително бързо. Идеята да бъдете за- 
творени В арена заедно с определена 
бройка еднотипни противници, докато 
ги изколите, не е нито нова, нито ори- 
гинална. 

Имате на свое разположение 3 ос- 
новни типа оръжие - меч, Копие и бу- 
халка (боздуган). Всяко от оръжията 
има по две нормални атаки плюс спе- 
циални такива. Можете и да блоки- 
рате (на по-Късен етап и да удряте) 
с щита, но Като цяло наборът Ви от 
дВижения се брои на пръстите на две- 
те Ви ръце (и един Крак евентуално, 
ако развиете специалните атаки, обу- 
словени от боговете). При положение, 
че ще трябва да ги използвате, за да 
пратите В отвъдното хиляда опонен- 
ти, не е трудно да се сетите защо 
става досадно. 

За досадата спомага и, меко Каза- 
но, странната (или по-твърдо Казано - 
откровено малоумната) идея на ав- 
торите през цялата игра да намираш 
точно по 5 (пет) оръжия от Всеки Вид 
и пак толкова брони. Глупаво било да 
награбваш Всяко паднало оръжие и да 
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го екипираш, Както било В другите 
ВРа-та.Така имало реализъм... 

Знам, че се уВлякох с критиките, 
но ако имаха поне бегло намерение 
за реализьм, Дедал нямаше да е аф- 
роамериканец с Видим произход няКъ- 
де около Ямайка! Доколкото знам, по 
беломорските острови не се Въдят 
негри. Поне навремето де - сега Вся- 
какви ги има. 

Да не говорим, че точно от реа- 
листична гледна точка би трибвало да 
мога да екипирам почти Всяко оръжие, 
защото поради несъвършените мето- 
ди за обработката на метала, Както и 
принципните недостатъци да работиш 
с мед и бронз, Воинската екипировка се 
е поВреждала доста бързо и не е било 
нещо нечувано, след Като Кръстосаш 
мечоВе с Втория, третия или петия си 
противник, да се окажеш само с дръж- 
Ката на славното си оръжие В ръката. 
Та от гледна точка на реализма едва 
ли би било реалистично да потроша ня- 
колкостотин щита с Вехтия си меч и 
пак да е достатъчно остър, че да мога 
да срежа с него брониран противник на 
дВе през Кръста... 

С това обаче критиките ми ще 
приключат, за да мога да Кажа нещо и 
за хубавите страни на заглавието. 

Историята, макар и невероятно 
Клиширана, е развлекателна Като цяло. 
Същото може да се Каже и за репета- 
тивния екшън, Който поне отначало е 
доста забавен. 

Играта е невероятно Кървава и ще 
Ви предостави Възможността да от- 
пратите злощастните си противници 
през портите на Хадес на части - не- 
що, Което не се случва често, Въпреки 
царящата В последно Време брутал- 
ност на игрите. 

Системата за ъпгрейди е абсолют- 
но уникална и се базира на посветени 
на боговете дела и жертви, Вместо на 
традиционния опит. 

Диалозите са относително разно- 
образни и в58 Всеки от тях ще имате 
Възможност да се държите по начин, 
Който би допаднал на някой от бого- 
Вете. Отделно определени решения Ви 
носят материално подкрепен престиж, 
изразен под формата на бонуси от 
точно определено божество. 

Единственото разочарование В слу- 
чая идва с осъзнаването, че мнозин- 
ството подвизи и жертви са неизбеж- 
ни поради абсолютната линейност на 
играта, респективно общото Количе- 
ство на опита е относително Кон- 
стантно. 

Поздравления заслужава и опитът 
на програмистите да создадат игра 
без НПО, Което да спомогне за потапя- 
нето В атмосферата. Идеята се про- 
Валя заради необходимостта да гледаш 
Картата В режим на пауза от менюто, 
но с достатъчно разнообразен левъл 
дизайн, за да не се случва да се Въртиш 
В Кръг, понеже Всичко наоколо изглежда 
еднакво, можеше и да проработи. 

Като цяло Rise ої the Argonauts е 
разочароваща, но доняКъде интересна 
игра, Която мога да препоръчам В усло- 
Вия на пълна скука. Вие преценете дали 
отговаряте на условията ;) 
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Койотите (Canis latrans) са изключител- 
но интересни животни. Населиват Северна 
и Централна Америка, развиват до 70 km/h, 
а дължината на тялото им достига метър. 
Прерийните Вълци имат невероятен слух и 
обонянце, Което им позволява да подушат жи- 
Вотно, скрито дори В снежна пряспа. Женски- 
те „коцотки“ раждат до 19 малки наведнъж, 
kamo редовно им носят живи мишки, за да ги 
обучат В тайните на КойотскКия занаят... Ta- 
ka, противно на анимационните филмчета, 
Койотите порастват достатъчно хитри, за 
да измамят повечето Животни, с Които се 
хранят: жаби, мишки, птици и др. Подобно на 
Кумчо Вълчо и Кума Лиса, Койотите отдавна 
са се загнездили В местния фолклор - от Пана- 
ма до Канада легендите на индианските пле- 
мена са доста... хъм... нецензурни: от разкази 
за това Как човекът е бил създаден от Койот- 
ско изпражнение до плашещи Жените истории 
за зачеване от Койот. Всички тези легенди 
обаче постепенно са били цензурирани от 
по-Консервативните европейски заселници В 
Америка. Така до нас е достигнал образьт 
на жълтоок, Космат, опащат и зьбат герой, 
Както импулсивен и хитър, така и забавен... 
Койотът обича да разказва истории, склонен 
е да помага на хората, а сьщо така и да им 
отправи различни предизвикателства... 


ИСТОРИЯТА 

на играта започВа с две сестри - Тлетьл 
и Amba, които отиват на екскурзия В Мекси- 
Ко. Там те се срещат с Койот (покровител на 
интересните истории) и бога на игрите и ха- 
зарта, Когото за КратКост ще наричаме Макс 
(за дългост би следвало да е нещо като Ма- 
Куцлксочиптьл). Макс обяснява на сестрите, 
че целият свят е В голяма опасност и (както 
обикновено) на Вас се пада честта да го спа- 
сите, изправяйки се срещу предизвикател- 
ствата на цели 15 божества от митологията 


на древните ацтеки. Още от самото начало |” 


можете да изберете с Коя от двете сестри 
да играете. Това определя и Какъв ще боде 


ГЕЙМПЛЕЯТ 

оттук нататък. Буйната Тлептьл символи- 
зира огьня и ако я изберете, ще имате ограни- 
чение ВъВ Времето, докато се справите с раз- 
личните загадки. Избирайки спокойната Атьл 
(символизираща Водата), нямате абсолютно 
никакви Времеви лимити. Държа да Ви преду- 
преди: логическите загадки са толкова лесни, 
че е Въпрос на чест за Всеки истински гей- 
мор да избере Тлетъл (тя е и по-симпатична 
Впрочем). Следват два вида загадки: намиране 
на предмети и логически пъзели. Първия вид 
загадки мога да опиша с две-три, максимум 


Ко 


"77 


- 
= Ake 


ЕОР еу исти 


ГТ 
с ко 


дВайсет и четири думи: имате списък с пред- 
мети, Които са разпрьснати и добре прикри- 
ти 8 дадена местност, а вашата задача е да 
откриете Всеки един от Въпросните обекти. 
И след Като преброихте думите, нека продъл- 
жим: Всички местности представляват пей- 
зажи от Мексико: Водопади, полета, гробници, 
пещери... В началото предметите са много 
лесни за намиране, но с напредването на игра- 
та стават Все по-трудно откриваеми. Въпре- 
Ки Всичко, след стотина открити джаджи на 
човек му омръзва да щрака по екрана и тази 
част от играта става леко досадна, особено 
за по-нетърпеливите Като мен. 

Когато съберете достатъчно предмети, 
за да заредите съответния огнен или воден 
жезъл, можете да призовете поредния бог. 
Той пък Ви предизвиква с логически пъзел (на- 
пример нареждане на мозайка, насочване на 
сВетлинен лъч с огледала, подобие на мор- 
ски шах и др.). Решите ли пъзела, заслужено 
получавате дар... Всъщност именно това е 
по-интересната част от играта, Което я 
прави изключително подходяща за деца от 3 
до 23 години... (тук е мястото да поздравя 
приятелката ми, Която напоследък прекарва 
доста Време с играта). Соуо!е5 Tale: Fire апа 
М/аїег завършва с бонус ниво, чиято история 
обаче няма да издам. 


ГРАФИКАТА 

на играта не е нищо особено. Всъщност 
дори не ми харесва, пъй Като анимационните 
герои са смесени с фотореалистични пейза- 
жи. Единственото хубаво нещо е, че скрити- 
те предмети са Вплетени толкова добре В 
цялостния фон, че ще Ви заболят очите от 
Взиране, докато ги намерите. Колкото до 


ОЗВУЧАВАНЕТО, 

то е доста неКадърно (но го има, Което 
си е екстра за такъв тип игра). Звуковите 
ефекти са типичните за роіпі&сііск игри, а 
музиката на Жан-Марк Ледерман е наистина 
добро попадение. 


КАТО ЦЯЛО 

руският тандем Мегвсот / СО! Сатез се 
е справил доста добре, при това за Втори 
път (след подобната Blood Ties). Всъщност 
Мегѕсот се превръща В един от Водещите 
производители на... Как да го наречем... „игри 
за откриване на обекти по екрана". Препоръч- 
Вам Соуоѓе5 Tale: Еге апа Water, но само ако 
сте заклети фенове на подобни игрици или пък 
Желаете да узнаете дали ще Ви се понравят. 
Още повече, че можете да си изтеглите без- 
платно едночасово демо, а пълната Версия на 
играта струва едВа седем долара! 


велел ко“ 


ЕХКЕЕ 


В l-Fluid поемате ролята на во- 
дна Капчица 8 нечия Кухня. Помеще- 
нието изглежда огромно. Скачате 
по резенчета моркови, Които се 
тресат Във Вряща течност, npe- 
следват Ви насекоми. Повьрхно- 
стите, по които преминавате, са 
от значение - някои от тях могат 
да Ви погълнат и попият. Опасни са 
например бучките захар, салфет- 
kume, покривката, филиите с хляб 
(освен ако не са намазани с течен 


шоколад)... Други повърхности пък 
Ви помагат да Възстановите „зара- 
Вето“ си. Черпите ноВи Капчици, 
които да се Влеят Във Вас наш-Вече 
от Крайпътни плодове и зеленчуци. 

По-нататък В играта добивате и 
Възможността да управлявате „пре- 
Возни средства“ (примерно капачки 
от бутилки), както и да се „Вселя- 
Вате“ В ягоди, домати, и други пред- 
мети и да ги контролирате, преко- 
сявайки опасни за Вас препятствия 
(например нагорещен котлон). В до- 
бавка Ком това има и читава физич- 
на симулация на обектите. 
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Минимални изисКВания: 


Pentium IV на 1 GHz 

512 Мбайта 

АП Mobility Radeon 9700 
Дисково пространство: 368 Мбайта 


Процесор: 
Памет: 
Видеокарта: 


да си Купат играта. Всьщност |- 
Fluid е ужасно зле направена и Ви 
пиша само за да ви предупредя: не 
я Купувайте! Много от мисиите са 
просто праволинеен јитрагип. Cpe- 
шат се оригинални, весели идеи и 
едно-96е интересни, изненадващи 
нива. Но няколко лястоВички npo- 
лет не правят. За Капак някъде 
от средата нататък зачестяват 
бьговете, 8 които минавате през 
предмети. Представяте ли си Как- 


Во означава това В игра, В Която 
е Важно да се приземите точно 6 
капачката Върху покривката? При- 
земявате се Вие, минавате през 
капачката и покривката ви попи- 
Ва. Или - още по-лошо - падате 
през дъното на обърната наопаки 
чашка, а отдолу има дървен плот 
и така оставате захлупени Вътре 
Во Веки Веков. А сега си предста- 
вете, че това се случва един от 
Всеки три пъти В нива, Кошто и 
без това са зверски трудни, и че 
нямате право на заме. 

Накратко, - l-Fluid е голямо резо. 
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1 Иван Димитров 


Историята на шуть- 
рите започва с Wolfenstein 
30 и неговото разшире- 
ние Spear ої Destiny. Иг- 
рата е революционна за 
Времето си и се преврь- 
ща В хит. Но Вместо про- 
дължение, нейните създа- 
тели от ID Software се 
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мо, че e ckpumo 8 замька 
Волфенщайн. Вашият от- 
ряд обаче е заловен, вие 
сте хвърлени В тъмница, 
а съдбата на останалите 
е неизвестна. 

И така, Вие поемате 
ролята на легендарния Б. 
Дж. Бласковиц. Оттук на- 
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хвърлят В дебрите на на- 
учната фантастика, Ка- 
то създават Ооот, която 
придобива много по-голя- 
ма популярност от своя 
предшественик. 
Wolfenstein RPG е об- 
новена Версия на оригина- 
ла, разработена за моби- 
лен телефон. В основата 
й е енджинът на Doom 
RPG, който е ползван от 
Ғопќаіпһеаа Entertainment 
за създаването на Огсѕ & 
Емез и подобрен през 
годините. Самата игра 
се доближава побече до 
Return їо Castle Wolfenstein 
поради факта, че освен 
стандартните немски 
Вошници, срещу Вас ще 
се изправят тълпища от 
фантастични чудовища. 
Историята започва В 
края на Втората сВетов- 
на Вопна. Докато съюзни- 
ческите сили бомбарди- 
рат последните убежища 
на нацистите, немско- 
то паранормално подраз- 
деление провежда злове- 
щи опити и е на път да 
създаде могъщо оръжие, 
Което може да унищожи 
сВета. СъЮзниците из- 
пращат отряд от елитни 
командоси ВъВ Вражески- 
те територии, за да от- 
Крият и унищожат оръжи- 
ето. За него се знае са- 


татък Ви предстои да се 
измькнете от затвора, 
да минете през подземия- 
та му и да излезете В 
близкото селище, а от- 
там да проникнете В за- 


Game > Встрани. 
Нивата Вече са на 
няколко етажа - мо- 
жете да слизате или да 
се Качвате по стъпала, 
да се Качвате по стълби, 
да се спускате по Въже- 
та, да влизате 8 Кладенци 
и т.н., Което прави гейм- 
плея по-динамичен. 
Героят Ви притежа- 
Ва четири показателя - 
здраве, защита, сила и 
точност. Те се повиша- 
Ват автоматично при по- 
качване на ниво. Разли- 
Ката обаче не е много 
голяма, защото при лес- 
на игра героят Ви може 
да достигне 6-7-0 нибо. 
Опит получавате не са- 
мо от убитите Врагове, 
но и от Всички унищо- 
жени обекти около Вас 
и Когато спечелите ме- 
дал (за събрани предме- 
ти, убити Врагове, про- 
четени Книги и т.н.). Въ- 
оръжението Ви Включва 


| » Flame Trooper 


мъка Волфейнщайн, koge- 
то ви очаква Вестителят 
на Смъртта (Нагогіпдег ої 
Doom). По пътя ще срещ- 
нете шпионина Локи, koù- 
то ще Ви помогне, но ще 
Ви предизвика на двубой 
на живот и смърт. 

За разлика от Ооот 
RPG, където до Всяко Hu- 
Во се достигаше посред- 
ством бходната точка на 
базата, тук те са подре- 
дени последователно (по- 
добно на Огсѕ 8 Емез). 
Картата на нивата е 
разделена на КВадрати и 
се придвижвате от поле 
В поле. Може да се завър- 
тите или да се придвиж- 
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обикновените юмруци и 
ритник (подобряват се, 
Като намерите ръкавици, 
боксове и ботуши), пис- 
полет (два пистолета), 
два Вида автомати, мно- 


гоцевна Картечница, ог- 
нехвъргачка, базука, елек- 
тромет (т.нар. tesla дип), 
динамит и легендарното 
копие на съдбата (зреаг 
ої destiny). Освен аптеч- 
ките, които събирате В 
индентара и използвате 
при нужда, разполагате 
с т.нар. ѕугіпдеѕ (инжек- 
ции), Които подобно на 
еликсирите В Огсз в Емез 
повишават атаката, за- 
щитата, щетата или Ви 
носят някакъв друг поло- 
жителен ефект. 

Освен стандартните 
нацистки Войници, npo- 
тивниците Включват и 
офицери, командоси, po- 
боти прототипи и фан- 
тастични създания Ка- 
то зомбита, скелети и 
т.нар. tormentor-u, koumo 
наподобяват  Какадемон. 
С течение на играта те 
се модифицират и ста- 
Ват по-силни, поради Кое- 
то, за да ги победите, ше 
се нуждаете от по-силни 
орьжия. 

Doom RPG и Orcs 8 
Elves са страхотни игри, 
Които са спечелили ре- 
дица награди. Wolfenstein 
RPG е естествената им 
еволюция Към по-добро. 
Затова, дори да не сте 
чували за Б. Дж. Бласко- 
виц, не я пропускайте. 
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